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Ein Projekt.

Projektzeitraum: SS 21
Projektart: Medienprojekt
Teamprojekt

Bachelorarbeit

Teilnehmer: 1 Person

Einbindung von Virtual Reality in den Produktentwicklungsprozess

Aufgabenbereich:

— Entwicklung von Fallstudien
— Entwicklung von Konzepten zur Unterstiitzung des Produktentwicklungsprozess
— Umsetzung fir die PLM-Plattform 3DExperience am Beispiel des proTRon EVOLUTION

Die Aufgaben kénnen je nach Projektart variieren. Fiir jedes Projekt wird ein geeigneter
Projektrahmen festgelegt. Eigene Ideen und Vorschlage sind gerne gesehen.

Voraussetzungen:

— Selbststandiges und eigenverantwortliches Arbeiten im Team
— RegelmaRige Teilnahme an Teamsitzungen und —veranstaltungen
— Begeisterung fiir neue Technologien

Mail: info@protron.hochschule-trier.de Weitere Informationen unter:

Tel.: 0651 8103-210 http://www.proTRon.Hochschule-Trier.de
Raum: Alll



